Gimp: tasojen avulla tyoskentelya

Mita ovat tasot?

Tapio Systa

Tasot ovat paillekkdisid kuvia ja kuvien muokkaus tasojen avulla tarkoittaa siis kuvien yhdistelya

useista padllekkaisistd kuvista. Kuvien viliin voidaan myo0s laittaa tasomaski, joka peittdd osan

kuvasta. Toisen kuvan péélle asetettava kuva voidaan tallentaa ldpindkyville taustalle, kun halutaan

esimerkiksi liittdd toisesta kuvasta leikattu kohde uuteen kuvaan. Valmis kuva kannattaa tallentaa

myos xcf-muodossa, jotta sitd voi muokata myShemmin esimerkiksi lisddmalld tai poistamalla

tasoja.

S

Tasot (=
Tila: | Mormaali | v |
Lapindkyvyys: ¢ 100.0

L

Lukitse: ﬁ
L]

s

o et

Kuva 1: Tasotyokaluikkunassa ndkyvdit
tasot ja tasomaskit. Ndkyvyyden voi poistaa
klikkaamalla pois silmdn kuvan. Huomaa,
ettd vililehti Tasot on myos valittu
yldareunasta. Tason ldpindkyvyys 100
tarkoittaa, ettd taso ei ole yhtddn
ldpindkyvd. Tasojen alapuolelta loytyviit
painikkeet uusien tasojen luomiseksi,
nykyisen tason kahdentamiseksi ja tasojen
poistamiseksi sekd siirtdmiseksi.

Tausta kopio

TasotyOkaluikkunassa ndkyvdt tasot ja
tasomaskit. Jos tasotydkaluikkuna ei ndy,
valitse kuvaikkunan valikoista Ikkunat-
Viimeisimmaét suljetut telakat - Tasot tai
Ikkunat — Telakoitavat valintaikkunat - Tasot,
niin saat sen uudelleen ndkyviin. Se taso tai
tasomaski, jota kulloinkin kisitelldén, saadaan
aktiiviseksi  klikkaamalla sen kuvaketta
tyOkaluikkunassa. Kuvassa on aktivoitu
tasomaski, jota hiiren nuoli osoittaa. Jos
vahingossa muokkaat v&ddrdd tasoa, peru
muutokset esimerkiksi painamalla Ctrl — Z
riittdvdn monta kertaa. Vasemmalla olevat
kertovat kunkin tason

silméankuvat

nikyvyydesta.

Klikkaamalla silménkuvan péélld saadaan taso ndkyviin tai pois ndkyvistd. Tasot voidaan my0s

liittd4 toisiinsa klikkaamalla silminkuvan ja tasokuvakkeen vélistd ketjusymboli nédkyville. Kun

tasot on kytketty yhteen, litkkkuu alempikin taso, jos ylempaa liikutetaan.



Tekstin liittaminen kuvaan erillisena tasona A

1. Valitse tekstityokalu tyokalupakista tai paina ndppdimistoltd T

2. Kirjoita haluamasi teksti tekstityokalun kenttddn. Kohdasta Avaa voisit ladata valmiin
tekstin tiedostosta, kohta Tyhjenné poistaa kirjoittamasi tekstin. Pienen nuolen kohdalta
voit valita tekstin suunnan vasemmalta oikealle tai pdinvastoin.

3. Kun olet kirjoittanut tekstid, avaa tyokaluikkuna Tasot, Kanavat ja Polut ndyton oikeaan
laitaan, ellei se ole jo piilld. Tarvittaessa saat sen ndkyville tyokaluvalikon kohdasta
Ikkunat — Viimeisimmiit suljetut telakat. Huomaat, etti tekstisi on uusi taso eli se ei ole
kiinni kuvassa, vaan erillisend tasona sen pailld. Tekstid lukuun ottamatta muu osa tasosta
on ldpindkyvad, joten sen alla oleva kuva nikyy tason lépi.

4. Tyokalupakin alapuolelle on jélleen ilmestynyt uusi tyokaluikkuna tekstid varten. Siitd voit
sdatad tekstisi ominaisuuksia. Muuta tekstin kirjasin, koko ja véri mieleiseksesi. Voit myds
muokata kirjain- ja rivivéleja.

5. Koska tekstisi on erillisend tasona ja alempaa tasoa pienempi, voit vapaasti siirtdd my0s sen
paikkaa. Valitse tyOkalupakista Siirtotyokalu tai paina ndppdimistoltd M. Varmista, ettd
ylempi, tekstin sisdltdvid taso, on valittuna tasotydkaluikkunassa. Kun siirrdt hiiren kuvan
paélle, nikyvilla on hiiren nuolikursori, siirtotydkalun symboli ja pieni kési, jonka sormi
osoittaa eteenpdin. Siirrd hiirtd tekstitason reunalle siten, ettd kdden kuva havidd néaytolta.
Vasta sitten voit siirtdd tasoa. Jos siirrdt vahingossa alempaa tasoa, peru toiminto kohdasta
Muokkaa — Peru tai painamalla Ctrl - Z. Peruminen on tirkedd mydhempid toimenpiteitd
varten, joten tee se vaikka alempi taso ei ndyttdisikddn paljoa liikkkuneen. Jos siirtiminen
ndin vaikuttaa vaikealta, voit siirtdd tasoa my0s valitsemalla tyokalupakin alapuolelta
siirtotyokalun tyokaluikkunasta kohdan Siirrid aktiivista tasoa, jolloin ei sinun ei tarvitse
osua hiirelld tekstitasoon, riittdd, ettd se on valittu aktiiviseksi. Saat saman vaikutuksen
my0s painamalla ndppdimistoltd Vaihto — nidppdimen pohjaan samalla kun siirrdt tasoa.
Kolmas tapa siirtdd tasoa on painaa nuolindppdimid, jolloin aktiivinen taso siirtyy yhden

pikselin valittuun suuntaan.



6. Jos haluat vield muuttaa tekstid, saat tekstityOkalun uudelleen nékyville tasotydkalussa
olevaa tekstityokalun symbolia A painamalla tai klikkaamalla ensin tasotydkalussa
tekstitasoa ja sitten tekstitasoa kuvassa.

7. Voit myos esimerkiksi kiertdd tekstid Kiertotyokalun avulla.

8. Tekstille voidaan luoda my0s varjostus, joka tekee tekstistd kolmiulotteisen nékoisen.
Varjostus on oikeastaan erillinen uusi taso. Varjostus valitaan tydkaluvalikon kohdasta
Suotimet — Valo ja varjostus — Varjo. Avautuvasta tyokaluikkunasta voidaan sddtdd varjon
leveyttd ja siirtymdd kohdasta Siirtyméa X ja Siirtymi Y, sekd varjon pehmennystid (=
kuinka terdvireunainen varjosta tulee) kohdasta Pehmennys. My06s varjon vérid voi sditaa,
yleensd kannattaa valita jokin tumma viri. Kohdasta Peitto sdfidetdéin varjon lédpindkyvyytta.

9. Huom. jos olet litkuttanut vahingossa alempaa tasoa, varjostus ei ehkd toimi, vaan varjo
tulee aina alempaan tasoon. Peru silloin toimintoja, kunnes saat alemman tason liikuttamisen
poistettua.

10. Jos haluat kiertdd tekstid sekd sen varjoa, linkitd ne yhteen painamalla ketjusymboli
ndkyviin silmidnkuvan oikealta puolelta.

11. Tallenna kuva xcf-kuvana, jotta voit vield muokata tasoja myohemmin. Jpg -muotoisessa

kuvassa sitd vastoin ei voi olla tasoja.

Kohteen valitseminen ja irrottaminen uudeksi tasoksi

Valitse sopiva valintatyokalu tyokalupakista, esimerkiksi Nelio-, Ellipsi- tai Vapaavalinta.
Valitse suunnilleen haluamasi kohta kuvasta. Ota kdyttoon Pikamaski painamalla Vaihto — Q
tai painikkeella kuvaikkunan vasemmasta alanurkasta. Zoomaa kuva tarpeeksi suureksi, jotta
pystyt tarkkaan valintaan, tarvittaessa voit valita alueita vaikka pikseli kerrallaan. Valitse
maalaustyokalu ja sithen sopivan kokoinen pdi: suuremmalla piilli maalaus on nopeampaa,
mutta pienelld saat tarkempaa jilked. Ald kiiytd valinnan reunojen maalaukseen kynii, muuten
valinnasta tulee liian terdvdreunainen ja lopputulos on kuin saksilla leikattu. Esimerkiksi
maaliruiskulla saat pehmedmpireunaista jélked ja luonnollisemman lopputuloksen. Maalaa
mustalla ne kohdat, joita et halua valintaan mukaan. Pikamaskin punainen véri tarkoittaa aluetta,
joka ei ole valinnassa mukana, mustalla maalaamalla punainen alue kasvaa ja valittu alue
viahenee, valkoisella maalaamalla taas punainen alue vdhenee. Vililld voit katsoa, miltd valinta
ndyttdd ottamalla pikamaskin pois pdiltd. Kun valintasi on valmis, poista pikamaski painamalla

taas Vaihto — Q. Kopioi valintasi painamalla Ctrl-C tai valitsemalla Muokkaa — Kopioi.
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Luo seuraavaksi uusi, taustaltaan ldpindkyvd kuvapohja, johon liitét valintasi. Valitse yldreunan
valikosta Tiedosto — Uusi ja avautuvasta uuden kuvapohjan maiirittelyikkunasta Liséiasetukset
- Tayta -Taustaviri muuta asetus kohtaan Léapindkyva. Kun uusi kuvapohja aukeaa, valitse
siiti Muokkaa — Liitd tai paina Ctrl — V. Valintasi pitdisi nyt nidkya uudella kuvapohjalla.
Tallenna kuva xcf-péétteisend, jos aiot sdilyttdd lapindkyvyyden (siis esim. valinta.xcf) tai gif-

péétteisend,jos kuva on tarkoitettu kéytettdviksi internetissa.

Valinnan liittaminen uutena tasona toiseen kuvaan (trikkikuva)

Jos haluat liittdd valintasi uuteen kuvaan, niin avaa ensin Gimpilld se kuva, johon valinnan aiot

liittdd. Valitse sitten kuvaikkunan yldreunasta kohta Tiedosto — Avaa tasoina ja avaa liitettdva kuva.

TasotyOkaluikkunastasta niet, mika taso on aktiivinen ja voit vaihtaa sitd klikkaamalla. Voit my0s
lukita tason kiinni toiseen tasoon painamalla silmd-symbolin oikealta puolelta ketjun kuvan
ndkyville. Varmista, ettd liitettdva, ylempi kuva, johon laitoit ldpindkyvén taustan, on valittuna
tasotyokalussa. Valintaa muutellaan hiirelld klikkaamalla. Jos on tarve muuttaa liitettdvan tason
kokoa, se onnistuu kohdasta “Tyokalut — Kadantotyokalut -Skaalaa™ tai vastaavasta painikkeesta

tyokalupakista tai painamalla ndppdimistolta Shift-T.

Ota auki siirtotyokalu (Tyokalupakista tai painamalla M ndppédimistoltd) ja siirrd liitettiva kuva
sopivaan paikkaan alemmassa kuvassa. Tallenna kuva. Jos haluat muokata sitd vield, valitse xcf-
muoto. Tilaa sddstidvi jpg-muoto on kuitenkin vilttdmaton, jos kuvaa aiotaan kiyttda nettisivulla tai
lahettdd sahkopostilla. Voit tietysti tallentaa kuvan kummassakin muodossa, toisen muokattavaksi ja

toisen kaytettdvaksi netissa.

Panoraamakuvan rakentaminen

Panoraamakuvaa varten tarvitset ainakin kaksi perdkkdistd kuvaa, jotka sitten yhdistdt yhdeksi
pitkdksi kuvaksi. Olisi hyvéd saada kaksi kuvat otettua siten, ettd ne sopivat mahdollisimman hyvin
perdkkdin ja pyri vélttimain erityisesti kameran liikkumista pystysuunnassa. Jalustasta on varmasti
apua ja joissakin kameroissa on valmiina panoraamakuvaus ohjelma, jolla kuvat voi asetella
perdkkdin jo otettaessa. Asettelu onnistuu Gimpissdkin, mutta perspektiivin muuttumista toiseksi

kuvasta toiseen on vaikea korjata.



Kun alat luoda panoraamakuvaa, ota ensin selvdd yhdistettdvien kuvien mitoista esimerkiksi
avaamalla ne Gimpissd. Luo sitten uusi kuvapohja tyokaluvalikon kohdasta Tiedosto — Uusi. Aseta
kuvapohjan korkeudeksi yhdistettdvien kuvien korkeus ja leveydeksi molempien kuvien leveys

yhteenlaskettuna. Aseta kuvan muodoksi vaakasuuntainen.

Siirry uuteen kuvapohjaan ja valitse kuvaikkunan tydkaluvalikosta Tiedosto — Avaa tasoina. Selaa

sitten ensimmadinen liitettdvistd kuvista ja avaa se kuvapohjaan. Tee muille kuville sama toiminto.

Kuvat kopioituvat uuteen pohjaan paillekkdin, joten valitse tyokalupakista Siirtotyékalu ja siirrd
kuvat perdkkéin. Jos kuvat ndkyvét ruudulla kovin pienind, voit zoomata niitd hieman suuremmiksi.

Kuvien tulisi kuitenkin mahtua hyvin ruudulle.

Jotta kuvat saataisiin yhdistettyd mahdollisimman tarkasti, teemme paillimmaiisen kuvan hieman
lapindkyviksi. Avaa Tasotyokaluikkuna, mikéli se ei vield ole auki (usein nimelld Tasot, Kanavat,
Polut). Niet siind kuvapohjalla olevat liitettdvdt kuvat erillisind tasoina. Valitse hiirelld
tasotyOkalusta péddllimmaéinen taso. Klikkaa edelleen tasotyOkalussa valitun tason piilld hiiren
oikealla painikkeella ja wvalitse avautuvasta valikosta Lisdid tasomaski. Jatd tasomaski

oletusarvoonsa Valkoinen (tidysin peittivi).

Tyoskenneltdessd tasojen ja tasomaskien kanssa kannattaa
hktiivinEn taso

Y olla tarkkana, mikd taso tai tasomaski on aktiivisena.

@ |- Tausta kop Muutokset kohdistuvat vain siihen ja vdiréd valinta tuottaa

@ ETausta virheellisen lopputuloksen. Aktiivinen taso tai tasomaski

Kuva 2 Aktiivisen tason ndkyy tasotyOkalussa valkoreunaisena. Tasomaskista

erottaa valkoisista reunoista. valkeita reunoja on kylldkin vaikea erottaa valkoisen
Valkeassa tasossa reunus ei o ) )

kylliikdidin erotu pohjavirin takia, mutta tasomaskin reunat ovat mustat

silloin kun se ei ole valittuna.

Valitse sen jédlkeen tyokalupakista Liukuvéri -tyokalu (ndppdimistolld L). Tarkista, ettd
maalausvarind on musta ja ettd Tasotyokaluikkunassa on valittuna paillimmaiseksi tasomaski. Voit

varmistaa tasomaskin valinnan klikkaamalla sen pdilld hiirell4.

Maalaa liukuvérilld pdéllimmaisen kuvan reunaa jonkin matkaa siten, ettd klikkaat ensin hiirelld
reunan padlld ja vedit sitten kohti kuvan keskiosaa. Kun pééstdt hiiren painikkeen vapaaksi,
muuttuu maalattu alue osin ldpindkyviksi. Ald liikuta kuvaa vield, silli tasomaski on valittuna
aktiiviseksi ja litkuttaisit vain maskin sivuun! Sen sijaan aktivoi maskin alla oleva paillimmaiinen
kuva. Ota sitten tyokalupakista kdyttoon Siirtotydkalu ja siirrd padllimmaiistd kuvaa, kunnes se on

mahdollisimman hyvin linjassa alemman kuvan kanssa. Jos kuvaan jdid epétarkkuuksia tai



6

haamukuvia, voit viimeistelld tyon jdlked maalaamalla tasomaskia mustalla virilld epatarkkojen
kohtien péélld. Mustalla maalaaminen lisdd péédllimmadisen kuvan ldpindkyvyyttd, jolloin
haamukuvat poistuvat niiltd kohdin, kun alla oleva kuva on ainoa, mika nikyy. Téll4 tekniikalla on
yleensd mahdollista saada aikaan melko saumaton panoraamakuva. Zoomaamalla kuvaa
suuremmaksi voit tehdd tarkempaa jilked. Lopputuloksessa taas eivit aivan pienet epéatarkkuudet
valttdimittd ndy, kun kuvaa katsellaan pienemmaéssd koossa. Tarvittaessa kuvaa voi yrittdd

parannella esim. Kloonaustydkalulla.

Rajaa tarvittaessa kuvasta ylimédrdiset reunukset pois Rajaustyokalulla. Tallenna ainakin yksi

versio kuvasta xcf -muodossa, niin voit halutessasi muokata kuvaa uudelleen.

Valokuvan valotuksen korjaaminen tasomaskin avulla

Joskus valokuva voi olla siten valottunut, etti esimerkiksi alapuolinen maa on alivalottunut ja
yldpuolinen taivas normaalisti valottunut. Jos sitten kuvaan lisdtddn kirkkautta alivalotuksen
korjaamiseksi, niin normaalisti valottunut osa kirkastuu liikaa, ”palaa puhki”. Jos maan ja taivaan
raja on melko selked, voidaan téllaista kuvaa korjata tasojen ja maskin avulla. Ideana on luoda kaksi
samanlaista kuvaa, jotka ovat paillekkéin. Toisesta kuvasta ndkyy vain taivas ja toisesta, korjatusta
kuvasta, vain maa. Maskin avulla estetddn toisen kuvan toista puolta ndkymaistd. Jos tarvitset

tdllaista korjausta kuvallesi, tee seuraavasti:

1. Avaa alkuperdinen kuva ja tasotyokaluikkuna

2. Luo tasotydkaluikkunassa kopio kuvasta (Klikkaamalla hiiren oikeanpuoleisella painikkeella
kuvan pdilld saat auki valikon, josta voit luoda kopion, vaihtoehtoisesti alareunassa on tétd varten
myos kuvake)

3. Varmista, ettd kopio on aktiivinen ja sdddd sen kirkkautta niin, etti tumma maa ndyttaa

sopivan kirkkaalta. Al viliti siiti, etti samalla taivas palaa puhki.

4. Lisdd kopioon valkea tdysin peittdvd maski.
5. Valitse tyokalupakista musta edustaviri ja ota kayttoon liukuvarityokalu (paina L)
6. Vedd kuvaikkunassa liukuvirilla ylivalottuneen kohdan ylitse kohtisuoraan. Siis jos

esimerkiksi taivas on ylivalottunut, vedd kuvan ylidreunasta horisontin reunaan asti. Néin lisdét
kopioituun kuvaan ldpindkyvyyttd, jolloin alkuperdisen kuvan sininen taivas tulee taustalta

nakyviin.
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7. Jos tulos tyydyttdd, tallenna kuva. Muuten kokeile virjdystd liukuvirilla uudelleen.

Tasotyokalun ikkunassa nédet, miten maski asettuu.

Kolmiulotteisen logon tekeminen tasojen ja polku -tyékalun avulla
1. Luo uusi tyhjé taso, valitse taustavériksi sininen

2. Kirjoita tasolle valkoisella tekstilld "Gimpdesign”; kdytd hieman tavallista suurempaa
fonttikokoa, esimerkiksi 18px

3. Kirjoita toinen teksti ”design” virilla cbcbeb (vdrin html-koodi), voit muuttaa fontin esimerkiksi
kursiiviksi.

4. Siirra tekstit mallin oikeille paikoilleen siirtotydkalun
avulla (esim. M nédppéimistoltd): valitse siirtotyokalun
tyokaluikkunasta ”Siirri aktiivista tasoa” niin
siirtdminen on helpompaa. Jos siirrdt vahingossa vaarai
tasoa niin peru se (Ctrl-Z).

5. Piirrd itse logon dériviivat tekstin yldpuolelle kédyttden
Polku -tydkalua (Tyokalut -Polut tai ndppdimistoltd B
‘ tai tyokalupakista vastaava painike). Piirrd ensin logon

> : adriviivat suorilla viivoilla seuraavasti: klikkaa hiirella

Gimpdesign . . . e qtee 11 .
. viivan aloituspiste, 10yséa hiiri, klikkaa lopetuspiste.
design o . P
Kumoa toiminto tarvittaessa. Viimeisté viivaa

Kuva 3: Esimerkki logosta piirtdessisi aseta viivan lopetuspiste ensimmaéisen
viivan aloituspisteen viereen ja siirrd se sitten
aloituspisteen pédille, niin saat kuvion suljettua.

6. Kun suorat linjat ovat valmiita taivuta ne mieleiseksesi tarttumalla hiirelld johonkin kohtaan
viivasta ja vetdmalla.

7. Kun muotoilusi on valmis, paina Enter, niin teet kuviosta uuden valinnan.

8. Tee uusi taso, jossa on ldpindkyva pohja (Taso -tydkaluikkunan painikkeella tai klikkaamalla
hiiren oikeanpuoleisella painikkeella Tasot -tyokaluikkunan péélld ja valitsemalla Uusi taso —
Tason tayttotapa — Lépindkyva)

9. Valitse Sekoitustyokalu (Tyokalut - Maalaustydkalu - Sekoita tai nappaimistoltd L tai a.o. painike

tyokalupakista) ja maalaa liukuvirilld luomasi uuden, lapindkyvin tason pailld (varmista, ettd olet
valinnut Tasotyokaluikkunasta juuri sen tason). Valitse logon kuvion virit, vériliuku tulee valitusta
edustavérista taustavériin.

10. Voit sditid kuvion vérejd vield Kirkkaus - Kontrasti tyokalulla. (Viarit — Kirkkaus - Kontrasti).

11. Klikkaa hiiren oikeanpuoleisella painikkeella logo-tason péélla ja vallitse valikosta Alfa
valinnaksi. Néin valitset kaiken muun paitsi ldpindkyvin osan tasosta, toisin sanoen logo-kuvion.

12. Luo uusi taso, jossa on lapindkyvi tausta. Maalaa logo-kuvion alue mustalla virilld kdyttden
Ampiérityokalua (Tyokalut — Maalaustydkalu — Ampéritiyttd, ndppdimistoltd Vaihto+B tai
tyokalupakista &mpérin kuva)

13. Muuta Tasotyokaluikkunan yldreunasta mustan kuvion ldpindkyvyys arvoon n. 25. Kdytimme
mustaa kappaletta varjon luomiseen ja siksi se ei saa olla tdysin musta vaan osin lapindkyva.

14. Siirrd mustan kuvion siséltdvii tasoa alaspdin niin ettéd se jad logo-tason alapuolelle. Kiyta
siirtdmiseen Tasotydkaluikkunassa tasojen alapuolella olevia pienid nuolia. Musta taso katoaa nyt



nakyvisti koska jdd varsinaisen logon alapuolelle.

15. Valitse Siirtotyokalu, aseta siirtotyokalun tyokaluikkunasta siirtdiminen arvoon Siirri aktiivista
tasoa. Varmista, ettd varjon siséltdva taso on valittuna ja siirrd sitd oikealle pdin, kunnes varjo on
mielestdsi sopiva.

16. Jos tallennat valmiin logon Gimpin xcf-muodossa, voit muokata sitdi myohemmin. Valmis logo
kannattaa tallentaa esimerkiksi jpg- tai png-muodossa. Jos logon tausta on ldpindkyvd, ei jpg-

tallennus onnistu, silld jpg-muoto ei tue ldpindkyvyytta.

Portrait fixing eli naaman parantelua

1. Poista ensin punasilmit. (Punasilmien poisto on opetettu jo Gimp -peruskursilla). Sen jilkeen
poista vielé valinta silmisti kohdasta Valitse - Ei mitifin! Muuten seuraavat toimenpiteet voivat
kohdistua pelkéstdédn silmiin, eikd koko kasvoihin, niin kuin on tarkoitus.

2. Parannetaan kuvan viriskaalaa vérien Sdatdarvojen avulla (Vérit — Séatoarvot), avautuvasta
ikkunasta valitaan automaattinen korjaus.

3. Lisétdédn kuvan kirkkautta ja kontrastia eri vériarvojen kirkkautta sddtdvan Kéayrit -tyokalun
avulla (Virit — Kayrét). Klassinen loiva ”S” kdyrdssd antaa kuvalle vérisyvyytta.

4. Teravoitd kuvaa hieman Epéterévd maski - tyokalulla (Suotimet — Paranna — Epéterdva
maski). Ald terdvaitd litkaa, esimerkiksi oletusarvoinen terdvoitys voi olla sopiva.

5. Korjataan ihosta esimerkiksi punoittavia kohti Parannustydkalun avulla (Tydkalut —
Maalaustyokalu — Paranna tai ndppdimistoltd H tai Tyokalupakista a.o. Painike). Zoomaa kuva
suuremmaksi korjailua varten. Valitse korjauksessa kéytettavé ldhdeviri kuvasta (esim. terve iho)
painamalla Ctrl+ hiiren vasen painike ja sen jilkeen korjaa tarvittava kohta hiirella.

6. Kohdasta Virit — Viritasapaino voit tarvittaessa vihentdé kuvasta punaisuutta.

7. Valkaistaan hampaita: Valitse Vapaavalinta -tyokalu (lasso Tyokalupakissa tai F), aseta sille
tyokaluikkunassa Reunanpehmennys, Sateen arvoksi n. 5. Zoomaa kuvaa ja valitse hampaat. Avaa
sitten varikylldisyyden sddto kohdasta Varit — Savy-virikylldisyys ja vdhennd valinnan
vérikylldisyys arvoon - 27. Valinnan saa pois nakyvistd kohdasta Néytd — Naytd valinta.

8. Muutetaan tho pehmedmmaén nédkoiseksi: Valitse pikamaski (Vaihto - Q) ja pyyhi Pyyhekumilla
pelkkd kasvojen ja ehkd kaulan iho nékyviin; 414 pyyhi suuta, silmid, kulmakarvoja tai hiuksia.
(Tyokalut — Maalaustyokalu — Pyyhekumi tai ndppaimistoltd Vaihto+E tai pyyhekumin painike
Tyokalupakista). Sama onnistuu myds maalaamalla valkoisella. Korjaukset voit tehdd maalaamalla
mustalla. Kun itho on suunnilleen valittu, valitse Suotimet — Sumenna — Valikoiva Gauss-
sumennus ja sumenna ihoa varovaisesti, esimerkiksi arvoilla Pehmennysside 2,50 ja Suurin erotus
25.

9. Tasotyokaluikkunassa kahdenna taso ja lisdd kopion kirkkautta reippaasti Kéyrét -tyokalun
avulla.

10. Lisaa paillimmaiseen tasoon (kopio) Gauss -sumennus (Suotimet — Sumenna — Gauss
sumennus)

11. Tasotyokaluikkunan alareunassa on pudotusvalikko, jossa on nikyvilld oletusarvona
”Normaali”. Varmista, ettd ylempi taso (kopio) on valittuna ja muuta valikosta arvoksi "Pehmed
valo”.

12. Jos efekti ndyttdd liian voimakkaalta. Voit vihentéa sitd lisddmaélld ylemman tason (kopio)
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lapindkyvyyttd. Lopuksi tallenna kuva; xcf - muotoinen kuva mydhempédd muokkausta varten, jpg-
kuva julkaisua varten.
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