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1. Gimp ohjelmana

1.1. Mikaon Gimp?

GIMP on lyhenne sanoista Gnu Image Manipulation Program. Nimensd mukaisesti se on ilmainen
kuvankdsittelyohjelma. Sana ”Gnu” tulee Linux-maailmasta, se on ohjelmoija Richard Stallmanin
alulle panema projekti, jonka tavoitteena oli kehittdd ilmainen kayttojarjestelméymparistd Linus
Torwaldsin luoman Linux-ytimen ympérille. Sittemmin GIMP rakennettiin toimimaan myods
Windowsissa, johon se voidaan asentaa kuin miké tahansa ohjelma. GIMP on osa Open Source -
projektia, jonka periaatteita ovat ilmaisuus ja avoin lahdekoodi. Avoin ldhdekoodi tarkoittaa, etta
kuka tahansa saa tehdd ohjelmista omia muunnoksiaan, jopa myyda niitd. Ainut vaatimus on, etta
my0s tehtyjen muutosten koodin tulee olla avointa, niin ett4 kuka tahansa voi sen pohjalta kehitella

omia sovelluksiaan. Mita tahansa muutoksia ei tietenk&an hyvaksyta Gimpin viralliseen versioon.

1.2. Miksi kayttaa Gimpia?

Kuvankasittelyohjelman valinnan tarkein peruste lienee sen soveltuvuus omiin tarpeisiin. GIMP ei
ole ainoa ilmainen kuvankasittelyohjelma, mutta se on ilmaisista ohjelmista monipuolisin.
Koulukéyttoon Gimpissé on enemman kuin tarpeeksi ominaisuuksia. Kouluun Gimp sopii mainiosti
my06s siksi, sen hankinnasta ei koulun tarvitse maksaa lisenssimaksuja (rahaa j&& vaikka
oppikirjoihin) ja koska oppilaatkin voivat ladata itselleen ohjelman ilmaiseksi, sen hankkiminen ei
jaa kenenkaan kodin varallisuudesta kiinni. Todennékdisesti myds laittomien ohjelmien latailu

vahenee, kun laillinen on saatavilla ilmaiseksi.

Vaikka suomenkielisida oppikirjoja Gimpistd ei taida olla, on internet pullollaan hyvia, yleensa
kuvitettujakin, ohjeita. Ja jos oppilas oppii koulussa kuvankasittelyn periaatteita, niin tyoskentely
sujuu pienen kokeilun jélkeen ohjelmalla kuin ohjelmalla. Eihdn autokoulussakaan opeteta ajamaan

vain tietynmerkkisié autoja.

1.3. Mista Gimpin saa?

Lataa Gimp koneellesi osoitteesta www.gimp.org. Valitse kayttojarjestelmasi, Windows tai Mac ja
lataa siihen sopiva versio. Linux -k&yttojarjestelméén Gimp sisaltyy oletuksena. Asenna Gimp

latauksen valmistuttua tuplaklikkaamalla asennuskuvaketta tai latausikkunassa nédkyvaa nimea.


http://www.gimp.org/
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Jos haluat mukana pidettdvdn version Gimpistd, voit ladata sen muistitikulle osoitteesta

http://portableapps.com. Muistitikulla oleva Gimp toimii milla tahansa Windows -koneella; laitat

vain muistitikun kiinni ja selaat kaynnistyskuvakkeen esiin hakemistosta GimpPortable.
Muistitikulta ohjelmat toimivat kuitenkin huomattavasti hitaammin kuin koneen Kkiintolevylta.
Toisaalta muistitikulla olevan Gimpin voi siirtdd koneen kiintolevylle ilman asennusta, jolloin se

toimii nopeammin.
2. Kayton aloittaminen

2.1. Gimpin avausnadkyma

Kaynnista Gimp tyopdydan pikakuvakkeesta tai ohjelmavalikosta’. Vasempaan reunaan aukeaa
Tyokalupakki -niminen ikkuna, keskelle tyhja kanvaasi-ikkuna kuvia varten ja oikeaan reunaan
toinen palkki tai ‘telakka'. Oikeanpuoleista palkkia emme téssa vaiheessa tarvitse, joten sen voit
sulkea oikeassa yldreunassa olevaa rastia painamalla. Jos haluat sulkemasi telakan uudelleen
nakyviin, 10ydat sen kohdasta Ikkunat — Viimeisimmat suljetut telakat. Kohdasta Ikkunat —

Telakoitavat valintaikkunat 16ydat myés joukon muita telakoita, joita voit halutessasi nostaa esiin.

Tyokalupakin alapuolella on nékyvillda valitun tydkalun tyokaluikkuna, josta voit saataa
kulloisenkin tyokalun ominaisuuksia. Jos tyokaluikkuna on poistettu, sen saa takaisin seuraavasti:
Valitse Muokkaa — Asetukset — Ikkunanhallinta — Palauta ikkunoiden sijainnit poistuttaessa ja

sulje Gimp. Avaa sitten Gimp uudelleen: nyt tydkaluikkunat nékyvat jalleen.
Gimpissa asiat voi yleensa tehda kolmella vaihtoehtoisella tavalla:
- tyokaluvalikon kautta kuvaikkunan ylareunasta

- tyokalupakin painikkeiden avulla

1 Jos olet madritellyt Gimpin kuvien katselun oletusohjelmaksi, niin Gimp aukeaa joka kerta,
kun avaat jonkin kuvan. Jos tarkoitus on kuitenkin vain katsella kuvia, ei Gimpin k&yttdminen
oletusohjelmana ole kovin jarkevaa, koska kuvien selaaminen silla on hidasta. Kuvien selailuun on

esimerkiksi ilmainen Irfanview parempi véline.


http://portableapps.com/
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- pikanappéin komennolla koneen nappaimistolta.

Riippuu kéyttdjastd, mitd toimintatapaa kukin pitdd katevimpana tietyn asian tekemiselle.

Kayttoliittymaa voi muokata mieleisekseen kuvaikkunan valikon kohdasta Muokkaa — Asetukset.
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TyOkalupakissa ovat painikkeet eri kuvankasittelytoiminnoille, vaihtoehtoisesti voit kayttdd pikanappainkomentoja tai
kuvaikkunan valikoita. Jos suljet pakin rastista, myés Gimp sulkeutuu. Pakin alapuolella on kulloisenkin tydkalun tytkaluikkuna,
josta voit sdatda sen ominaisuuksia Jos pakki on tiella. Voit siirtdd sita tarttumalla hiirella sen ylareunaan. Voit lyhentaa tai
pidentdd pakkia vetamalla hiirella sen yla- tai alareunasta. Jos haluat muuttaa pakin leveyttd, klikkaa pakin ylapalkkia hiiren
oikeanpuoleisella painikkeella ja valitse avautuvasta valikosta Muuta kokoa. Jos tyokaluikkunaa ei nay, saat sen nakyviin
valitsemalla kuvaikkunan valikoista Muokkaa — Asetukset — Palauta ikkunoiden sijainnit poistuttaessa ja kaynnistamalla
Gimpin uudelleen. Alimpana pakissa on varinvaihto tydkalu, jossa nakyvilla on edusta- ja taustavéri. Niiden paikkaa voidaan
nopeasti vaihtaa klikkaamalla niiden vieressa olevaa nuolta. Jos klikkaat varien paalla, avautuu varinvalinta tydkaluikkuna ja

paaset valitsemaan vareja.

2.2. Kuvan avaaminen ja katselu

Avaa kuva valitsemalla kuvaikkunan vasemmasta yldareunasta Tiedosto — Avaa ja selaamalla
haluamasi kuva koneeltasi. Askettain kayttamasi kuvat 16ydat helpoiten kohdasta Tiedosto — Avaa
uusin. Samasta kohdasta loytyy myo6s asiakirjahistoria, josta voit laajemmin selata aiemmin

kayttamiasi kuvia.



4

Kun olet avannut kuvan, suurenna kuvaikkuna koko ruudun kokoiseksi klikkaamalla

sen oikeasta ylareunasta ikkunan suurenna -kuvaketta (keskimmainen =10 x| symboli)

Kun kuvaikkuna on koko ruudun kokoinen, n&et myds sen alareunan ja vasemmassa alareunassa
kuvan tdmanhetkisen koon ruudulla prosentteina kuvan oikeasta koosta. Jos tyOkalupakki on

kuvaikkunan alareunan edessd, voit siirtda tai lyhentaa sita hiirella vetamalla.

Néet kuvan koon naytolla myos valitsemalla kuvaikkunan tyokaluvalikosta Nayta — Suurenna.
Todennakdisesti kuva on zoomattu sen oikeaa kokoa pienemmaksi, jotta se mahtuisi ruudulle
kokonaan. Woit muuttaa zoomausta valitsemalla  alareunan valikosta tai kuvaikkunan
tyokaluvalikosta eri prosenttiluvun. Jos haluat nahda kuvan nopeasti sen oikeassa koossa , paina
koneen nappdimistolta numeroa 1, jolloin kuvan kooksi tulee 100%. Kéatevé tapa zoomata on myds

painaa nédppaimistolta plus ja miinus ndppaimia.

Pienemmasséd koossa kuvaa on katevampi katsella, mutta suurta kokoa tarvitset suurta tarkkuutta
vaativissa operaatioissa, kun esimerkiksi haluat valita kuvasta tietyn alueen. Huomaa, ettd kuvan
koko ei oikeasti muutu miksik&&n zoomaamalla, voit vain Kkatsella sit4 suuremmassa tai

pienemmassa koossa.

2.3. Kuvan tallentaminen

Ennen kuin kuvaa aletaan Kkasitelld, siitd kannattaa tallentaa kopio, jotta muokkaamisen
epéonnistuessa ei alkuperédinen kuva menisi pilalle. Perékkaisissd muokkauksissa myos vélivaiheita
voi olla hyva tallentaa, jotta ei tarvitse palata alkuun, jos jokin vaihe epdonnistuu. Uuden kopion
tallennus tapahtuu valitsemalla Tallenna - Kopio tai Tallenna — Nimelld. Kummassakin
vaihtoehdossa kopiolle pitdd antaa eri nimi kuin alkuperaiselle kuvalle, jotta alkuperdinen kuva
séilyisi. Uuden kopion voi nimetd esimerkiksi lisadmalla sen nimeen verl, ver2 jne. Jos kuvaa ei
tarvitse tallentaa uutena kopiona, voit valita pelk&dn Tallenna tai painaa nappdimistolla Ctrl — S.

Talldin uusi kuva siis tallennetaan entisen tilalle.

Tallennettaessa kuvaa on valittava kuvan tallennusmuoto eli formaatti. Tallennusmuoto nakyy
kuvan tiedostopaatteend, joka voi olla esimerkiksi .jpg ja se vaikuttaa kuvan ominaisuuksiin.
Tallennusmuoto voidaan valita kirjoittamalla se kuvan nimen perddn tarkentimeksi (esim.
kissankuva.jpg, jos halutaan k&yttdd jpg -muotoa) tai selaamalla se tallennettaessa avautuvasta

ikkunasta kohdasta Valitse tiedoston tyyppi (Laajennoksen mukaan).
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Jos kuvaa on tarkoitus kayttad internetissé tai sen tiedostokoko halutaan muuten pitaé kohtuullisena,
on hyva valita jpg (tai jpeg) formaatti. Piirroskuville voidaan valita myos gif- tai png- muoto, mutta
nettikuvissa ei muita pida kayttad. Namé kaikki kolme ovat pakattuja tiedostomuotoja ja siksi niiden
tiedostokoko jaa pienemméksi, jolloin niiden latailu katsottavaksi nettiyhteydelld on sujuvampaa ja
kenenk&&n séhkoposti ei mene kuvista tukkoon.

Jos kuvaa on tarkoitus muokata enemmankin ja tallentaa se useampaan kertaan, niin jpg ei ole hyvé
tallennusmuoto, koska se aiheuttaa kuvan huononemista jokaisella tallennuskerralla. Paljon
muokattavan kuvan tallennusmuodoksi kannattaa valita esimerkiksi Gimpin oma xcf-
tallennusmuoto. Siten kuvan laatu séilyy tallennuskerrasta toiseen. Jos kuvaa on tarkoitus jakaa
muille tai nettikuvana, kannattaa kuitenkin pitdd mielessd, ettd xcf-kuvan avaaminen muuten kuin
Gimpilla ei valttamatta onnistu ja usein on myds ajateltava kuvan tiedostokokoa, joka xcf -

muodossa on yleensa aika suuri.

Kun tallennat kuvan jpg-kuvana, tulee nadkyviin liukukytkimelld varustettu tyokaluikkuna.
Liukukytkimestd voit saatdd tallennettavan kuvan laatua prosentteina. Vaikka voisi olla
houkuttelevaa tallentaa kuva aina 100% laadulla, niin se ei ole kannattavaa. Jos haluat parhaan
mahdollisen laadun, niin 95% on korkein arvo, mika kannattaa valita, siten tallennettu kuva ei
katsottaessa eroa 100%:n arvolla tallennetusta kuvasta mitenkaan, mutta on tiedostokooltaan kaksi -

kolme kertaa pienempi.

Jos haluat, voit tallentaa jpg -kuvan internetia varten progressiivisena. Progressiivisen kuva tulee
nettisivua avatessa nopeasti kokonaan nékyville, mutta epétarkkana. Sitten kuva tarkentuu
vahitellen tdyteen tarkkuuteen. Sivujen kayttdbmukavuus voi téll4 tekniikalla parantua ja kavija
malttaa paremmin odotella kuvan latautumista hitaallakin yhteydella. Kun tallennat kuvaa, voit
valita progressiivisuuden samasta tyokaluikkunasta kuin kuvan laadunkin. Paina pientd plus -
merkkid kohdasta Lisdasetukset ja laita merkintd kohtaan Progressiivinen ja valitse lopuksi
Tallenna.

3. Valokuvan perusmuuntelua ja korjailua

3.1. Kuvan koko ja sen muuttaminen

Kuvan oikeaa kokoa voidaan mitata kuvan fyysisend kokona esimerkiksi pikseleind (px, pixelia eli

kuvapistettd) tai kuvan tiedostokokona (Mt, Megatavua). Tiedostokoolla on merkitystad l&ahinna
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tiedonsiirrossa: esimerkiksi suuren tiedoston lataaminen tai katselu nettisivulla on hitaampaa kuin
pienemmaéan, koska sen siirto kestdd kauemmin. Suuret Kkuvatiedostot voivat myds aiheuttaa

ongelmia sédhkdpostissa.

Voit muuttaa kuvan fyysista kokoa kuvaikkunan tyokaluvalikon kohdasta Kuva - Skaalaa kuvaa.
Avautuvasta tyokaluikkunasta néet kuvan leveyden ja korkeuden pikselein&. Pieni ketju leveyden ja

korkeuden valilla tarkoittaa, ettd kuva sailyttad mittasuhteensa, jos jompaakumpaa muutetaan.

Pikseleiden lisdksi voit skaalata kuvaa my6s muiden mittayksikdiden avulla, esimerkiksi
prosentteina. Jos kuvasi nayttaa ruudulla sopivan kokoiselta zoomattuna 25%:n kokoiseksi, niin voit
muuttaa sen koon oikeastikin samaksi skaalaamalla alkuperdista kuvaa 25%:n suuruiseksi. Muista
koko ajan, ettd kuvan oikea koko ei ole vélttamatta sen ruudulla nédkyva koko, nopeimmin saat

oikean koon selville painamalla nappéimistolta ykkostéa.

Kun arvelet Ioytédneesi kuvallesi oikeat mitat, paina tyokaluikkunan Skaalaa -painiketta. Jos
kuvasta tuli sopivan kokoinen, tallenna se, mutta muista kayttda Tallenna nimell4 -toimintoa, jos
haluat séilyttaa alkuperéisenkin kuvan. Jos taas olet tyytymatén kuvan uuteen kokoon, voit valita
kuvaikkunan  ylareunan tyokaluvalikosta Muokkaa — Kumoa skaalaa tai painaa koneen

néppaimistolta Ctrl -Z ja kokeilla uudelleen.

Jos haluat jostain syystd tehdd mittasuhteiltaan vééaristyneitd kuvia huvipuiston peilitalon malliin,
voit poistaa hiirelld napsauttamalla kytkennan tyokaluikkunan leveyden ja korkeuden valiltd. Sen

jalkeen voit muokata niitd erikseen ilman etta silla on vaikutusta toiseen.

Skaalaa -tyokaluikkunan alareunassa oleva valinta Laatu — Interpolaatio vaikuttaa kuvan

tallennuksen laatuun. Al4 muuta oletusarvoa.

V4 3.2. Kuvan rajaaminen

Joskus kuvasta on tarpeen rajata jokin alue ja luoda rajatusta alueesta uusi kuva. Rajaaminen
Gimpissa kdy helpoiten rajaustyokalulla. Voit kdynnistaa rajaustykalun painamalla sen symbolia
tyokalupakissa tai sitten voit valita kuvaikkunan tyokaluvalikoista toiminnan Tyokalut —
Kéaantotyokalut — Rajaa. Kolmas tapa ké&ynnistdd rajaustyokalu on kayttdd ndappainkomentoa

Vaihto — C (Vaihton&ppain on iso nuoli ndppdimistén vasemmassa reunassa).

Kun olet ottanut rajaustyfkalun kayttoon, vie se haluamasi rajausalueen vasempaan ylanurkkaan ja

paina hiiren vasenta néppéintd. Veda sitten rajauskehysta oikealle ja alaspéin, kunnes alue, jonka
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haluat valita, on suunnilleen kehyksen sisélld. Rajauksen ei tarvitse heti osua aivan kohdalleen,
silld voit hienosaataa sitd vetamalla hiirella kehyksen reunoista yhtd reunaa kerrallaan. Kun saat
haluamasi alueen rajatuksi, klikkaa hiirella kaksi kertaa valintasi sisalld. Jos haluat muuttaa
rajausta, klikkaa valinnan ulkopuolella, jolloin rajaus katoaa ja voit tehdd uuden. Jos kadut jo
tekemaasi rajausta, voit perua sen kohdasta Muokkaa — Kumoa tai painamalla ctrl — Z. Kun olet

saanut haluamasi rajauksen, tallenna se eri nimelld kuin alkuperdinen kuva.

Jos tarvitset juuri tietyn kokoisen kuvan esimerkiksi internet -sivulle, voit kdyttaa kiintead rajausta.
Valitse rajaustyokalun tyokaluikkunasta arvo Kiinted. Muuta sitten ndyttosuhteeksi Koko ja valitse
kiintedn valintaikkunan leveys ja korkeus. Symbolien avulla voit vield valita, onko valintasi
pystysuuntainen vai vaakasuuntainen. Seuraavaksi vie hiiri kuvan paalle; nyt voit valita
tietynkokoisen rajauksen mistd tahansa kohdasta kuvaa. Jos haluamasi kohde ei sovi

valintakehykseen, niin sinun on skaalattava kuvaa ensin pienemmaéksi.

3.3. Kuvan kaantaminen

Kyljellaan olevan kuva kaantdminen onnistuu helposti tyokaluvalikon kohdasta Kuva — Kaanto.

Samasta kohdasta saat myos tarvitessasi peilikuvan. Muista tallentaa kuva, kun se on k&énnetty!

5 3.4. Horisontin oikaisu

Joskus kuva voi olla otettu kamera vinossa ja siksi horisontti on vinossa. Tdm& on helposti
korjattavissa Gimpin kiertotyokalulla. Ota kiertotyokalu kayttoon hiirelld tyokalupakista tai valitse
tyokaluvalikosta kohta Tydkalut — Kaantotydkalut — Kierra. Tydkalupakin alapuolelle tulee nyt
nakyviin kiertotyokalun tyokaluikkuna.

Vaihda siitd kohdassa Suunta oleva valinta arvoon Korjaava (taaksepéin). Interpolaation arvona
Kuutio tai Lanczos antavat parhaimman laadun. Jos asetat Leikkaus -ominaisuuden arvoon Rajaa
kuvasuhteessa, niin lopputuloksena on valmiiksi suorakaiteen muotoinen kuva. Vaihtoehtoisesti
voit itse rajata lopputuloksen rajaustytkalulla. Aseta vield Esikatselu -ominaisuuden arvoksi

Ruudukkao, jotta voit liikutella ruudukkoa.

Kun kaikki valmistelut on tehty, tartu hiirella kuvan paalla olevaan ruudukkoon ja kaanna se kuvan
horisontin suuntaiseksi. Paina sitten Kierrd painiketta avautuneesta uudesta tyokaluikkunasta.
Lopuksi valitse kuvaikkunan valikosta Kuva — Sovita kangas tasoihin, niin lapindkyvét reunat

poistuvat.
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Kuvaa voi kdantad myos asettamalla kiertotyokalun Suunta -ominaisuuden arvoksi Tavallinen
(eteenpain). Jos asetat Esikatselu -ominaisuuden arvoksi Ruudukko, voit kaannelld kuvaa
esimerkiksi taiteellista vaikutelmaa hakeaksesi. Jos taas asetat sen arvoksi Kuva, voit k&antéé kuvaa

suhteessa ruudukkoon ja hakea siten kuvalle oikeaa asentoa.

3.5. Perspektiivin korjaaminen &

Joskus otettaessa esimerkiksi kuvia korkeista rakennuksista ne nayttavat kuvassa olevan kallellaan.
Jos perspektiivi ei miellytd, voit korjata sita valitsemalla perspektiivityokalun tyokalupakista tai
avaamalla sen kohdasta Tyokalut — Kaantotyokalut — Perspektiivi. Aseta apuruudukko nakyville
kohdasta Naytd — Nayta ruudukko. Ruudukkoa tarvitset pysty- ja vaakalinjojen nakemiseen.
Koska ruudukko on yleensa liian pieniruutuinen, sdadé sen valistys sopivaksi kohdasta Kuva —
Maarita ruudukko. Voit saatdd ruudukon koon myos pysyvasti kohdasta Muokkaa — Asetukset -
Oletusruudukko Aseta tyokalupakin alapuolelle ilmestyneen Perspektiivi -tyokaluikkunan arvot
siten, ettd ominaisuudella Suunta on arvo Tavallinen (eteenpain), Interpolaatiolla jalleen Kuutio
tai Lanczos ja Esikatselun arvona on Kuva. Jos haluat kuvan rajautuvan automaattisesti

suorakaiteen muotoiseksi , niin laita viel& ominaisuuden Leikkaus arvoksi Rajaa.

Siirry sitten jalkeen kuvan péélle. Jos esiin pomppaava tyokaluikkuna on haitallisesti kuvan p&alla,
siirra se ylareunasta nostaen sopivampaan paikkaan. Riippuen siitd, mitd haluat kuvassa muuttaa,
tartu kuvan yla- tai alakulmissa oleviin nelidihin ja vedda kuvasta ulospdin, kunnes saavutat
haluamasi tuloksen (esimerkiksi rakennukset ovat apuviivojen kanssa linjassa). Rajaa tarvittaessa
kuvaa ja tallenna se wuudella nimelld, jos et sattuisikaan olemaan muunnokseesi myohemmin
tyytyvdinen. Jotkut suosittelevat pienen Kkaltevuuden jattdmistd kuvaan, jotta se nayttaisi

luonnollisemmalta. Suuret korjaukset saattavat myds litistaa rakennuksia.

3.6. Kuvan valotuksen korjaaminen

Y livalottunutta kuvaa on vaikea korjata, mutta alivalottuneen kuvan korjailuun Gimpissad on monia
tyokaluja. Ne loytyvat tyokaluvalikon kohdasta Varit, mutta my6s kohdasta Tyokalut —
Varityokalut.

Kaynnistamélld tyokalun Kirkkaus — Kontrasti voit lisdtd kuvaasi kirkkautta ja lisdéamalla
kontrastia saat poistettua haalistuneisuutta, jota kirkkauden lisddminen toi. Jos painat painiketta
Muokkaa naitad asetuksia arvoina, niin avautuu toinen kuvan kirkkauteen vaikuttava tyokalu,

Saatbarvot (Tasot, Levels). Sen saat auki myds normaalisti tyokaluvalikon kautta.



9

Saatbarvo -tyokaluikkunassa né&et mustan histogrammin, joka kuvaa eri kirkkaussavyjen
esiintymista kuvassa. Aarimmaiseni oikealla on tiysin valkoinen ja vasemmalla musta, muut ovat
siltd valilta olevia sévyja. Tdmén tyokalun ideana on ottaa koko sdvyskaala kayttoon ja toisaalta
mahdollisesti lisatd kuvan kirkkautta. Helpoin tapa k&yttd4d tyokalua on painaa painiketta
Automaattinen ja kokeilla, josko kuvan valotus korjautuisi sill4. Kannattaa myds varmistua, etta

kohdassa Esikatselu on merkintd, jotta muutokset nakyvat kuvassa samantien.

Voit my6s séatad Kkirkkaussdvyjd kasin histogrammin alapuolella olevilla liukukytkimillg
(Ottoarvot). Jos histogrammin reunoille on jadnyt tasaisia alueita, joilla histogrammi on matala tai

ldhes olematon, liuta reunoilla olevia kytkimia siten, ettd ne asettuvat kohtaan, jossa histogrammi
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Histogrammin avulla kuvan variarvoja voidaan saataa. Liukukytkimet ovat histogrammin alapuolella olevat
pienet kolmiot ja niitd voidaan saataa hiirella. Koska histogrammin mukaan tummimmat ja vaaleimmat sévyt
miltei puuttuvat kuvasta, on kytkimia oikeanpuoleisessa kuvassa siirretty keskemmalle histogrammin
reunoille. Keskimmaisella kytkimella voidaan viela lisata kirkkautta kuvaan.

kohoaa, jotta sdvyskaala tulee paremmin kayttéon. Voit myos kokeilla siirtdd keskelld olevaa
keskisavy (midtone) séd&dintd hieman vasemmalle kuvan kirkkauden lisddmiseksi (gammakorjaus).

Liian haaleaksi vaalentuneen kuvan vérikyllaisyytta voidaan lisatd varikyllaisyys -tyokalulla, joka
Ioytyy kohdasta Varit - Savy - varikyllaisyys. Kannattaa kuitenkin varoa, ettei kuva muutu

luonnottomaksi.

Kolmas tapa kuvan valotuksen korjaamiseen on Kayrat -tyokalu. Sen saat kaynnistettya
tyokaluvalikon kautta tai painamalla Saatoarvot -tyokalussa Muokkaa naitéa asetuksia kayrina -

painiketta. Kayrat -tyokalussa ndet myds histogrammin ja niiden yl&puolella vinottain kulkevan
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suoran. Taman tyokalun etuna on mahdollisuus muuttaa vain jonkin tietyn varialueen kirkkautta eli

suurempi tarkkuus.

Kokeile nyt klikata hiirella jossakin kohden kuvaa. Histogrammin ylapuolella olevalla suoralla naet
kohdan, joka edustaa kyseistd vériarvoa. Klikkaa edelleen hiirelld kyseisen kohdan molemmin
puolin jonkin matkan padsta ja tartu sitten hiirell& suoraan merkittyjen kohtien keskelta ja nosta sita
siitd ylospéin mutkalle. Nyt kuvassa pitéisi joidenkin kohtien kirkkauden lisaantya ilman ettd muu

kuva muuttuu miksikddn. Usein loiva ’S” -muotoinen kayra tekee kuvasta sdvykkaamman.

Gimpin tyokaluvalikosta 10ytyy my6s Varjostus ja lisdvalotus -tyokalu jonkin alueen valotuksen
korjaamiseen suoraan kuvasta siveltimelld. Tyokalulla voi koettaa parantaa pienehkdjen alueiden
valotusta, esimerkiksi lippalakin varjostamat kasvot voivat olla sellainen. Valitse tydkalu hiirell&
tyokalupakista tai ndppaimistolta painamalla Vaihto+D. Zoomaa kohde tarpeeksi suureksi ja
valitse sopiva siveltimen leveys. Tyokalupakin alapuolella olevasta tyokalun saatdikkunasta néet,
onko varjostus vai valotus kaytdsséd. Maalaa siveltimella k&siteltavé alue. Jos maalaat alueen

vaiheittain voit my6s perua muutokset vaiheittain, eika sinun tarvitse joka kerta aloittaa tyota alusta.

3.7. Kuvan terdvyyden parantaminen

Melkein aina digitaalikameralla otetuista kuvista saa paremman nakoisia pienelld terévoityksella.
Kuvan ei tarvitse olla jotenkin epaterdvan ndkdinen vaan aivan hyvastakin kuvasta tulee
terdvoittamalla yleensa vield parempi. Terdvoitysta varten Gimpissa on kaksi hyvéa tyokalua,
terdvoitys ja epaterdva maski. Nimestdan huolimatta epéterava maski on siis teravoitystyokalu, nimi
kuvaa vain tekniikkaa, jolla teravoitys tehdaan.

Kéynnista terdvoitys kohdasta Suotimet — Paranna - Terdvointi. Saat auki Teravointi -
tyokaluikkunan, jossa oletuksena on liukukytkimelld asetettuna tietty teravoitys. Usein arvo on
melko sopiva ja jos painat OK, niin kuvaa terdvoitetadn saadon verran. Jos olet tyytyvéinen, voit
tallentaa kuvan, muussa tapauksessa voit perua toiminnon kohdasta Muokkaa — Peru tai

painamalla Ctrl -Z.

Liukukytkimelld voit myds kokeilla saatdad teravoitystd suuremmaksi tai pienemmaksi.
Esikatseluikkunasta ndet toimenpiteesi vaikutuksen kuvaan. Koska esikatselussa nakyy vain pieni
osa kuvasta, kannattaa selata nékyville jokin sellainen kohta kuvasta, jossa terdvoityksen vaikutus

selvasti nakyy, ei siis esimerkiksi pelkk&é taivasta tms.

Epaterdvan maskin avulla kuvaa voi terdvoittdd vield enemman. Valitse Suotimet — Paranna —

Epéateravoita maski (joissain versioissa Unsharp mask). Saat jélleen auki tyokaluikkunan, jossa on
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esikatseluruutu ja kolme liukukytkintd. Painamalla OK voit hyvédksya oletusarvoisen teravoityksen.
Vaikutus on oletusarvoilla jonkin verran suurempi kuin pelkén terdvoityksen ja joskus se on hyva,
mutta joskus kuvasta tulee luonnottoman nakdinen. Jos niin kdy, on paras perua toiminto ja kayttaa

pelkk&é teravoitysta.

Jos haluat kuvasta jonkin kohteen erottuvan paremmin taustasta, rajaa se ensin jollakin
rajaustyokalulla ja kaytd teravoitystd sitten vain rajattuun kohteeseen tai epéaterdvoitd kohteen

taustaa.

TyoOkalupakista 16ytyy myds Sumennus ja tarkennustyokalu, jolla tiettyd kohtaa kuvasta voi
teravoittad tai epaterdvoittda siveltimelld. Tyokalun saa kayttoon myds nappdinkomennolla
Vaihto-U.

3.8. Punaisten silmien korjaaminen

Salamavalolla kuvatessa saattavat kuvattavien silmét ndyttdd kuvassa punaisilta. Gimpissa on

punasilmien korjaamista varten nykyisin oma tyokalu, jolla korjaaminen kay aiempaa helpommin.

Valitse ensin tyokalupakista Suorakulmainen valinta tai paina nappéaimistolta nappéinta R. Veda
sitten hiirelld suorakaide siten, ettd punaiset silmét jadvat sen sisélle. Seuraavaksi valitse
tyokaluvalikosta Suotimet — Paranna — Punasilmaisyyden poisto. S&ida liukukytkimell
liukukytkinta kohdasta Kynnysarvo, kunnes silméat ovat mielestasi luonnollisen nékoiset ja hyvéaksy
muutos painamalla OK. Nyt nédet, milta silméat ndyttavat kuvassa ja voit halutessasi tallentaa sen tai

perua muutoksen.

Punasilmaisyyden poisto -tyokalu poistaa punaisen varin valitsemaltasi alueelta. Jos tarvitset
tarkempaa valintaa, voit valita silméat erikseen kéyttden Ellipsivalintaa (pikandppdin E) tai
Vapaavalintaa (pikandppdin F) . Jos haluat valita samalla kertaa useita erillisia kohteita niin paina
vaihto -ndppéin pohjaan alkaessasi tehda toista valintaa, muuten ensimméinen valinta katoaa.
Punaista ja muita véreja voi poistaa valitulta alueelta myo6s tyokaluvalikon Varit — Savy —

varikyllaisyys tyokalulla.

3.9. Valmiita muunnoksia

Kohdasta Suotimet — Koristele 16ytyy muutamia kéyttokelpoisia toimintoja, joilla kuvaa voi
tyylitella vaikka web -sivuja varten. Toiminnolla Dia kuvaan lis4td&n diakuvamainen koristereunus.
Haivytd reuna toiminnolla taas kuvasta saa reunoiltaan epatarkan. Lisad reunus luo kuvalle

kehyksen, jonka vérin ja vahvuuden voi valita. Vanha valokuva -toiminto muuttaa kuvan
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varimaailman vastaamaan vanhaa valokuvaa. Monet toiminnoista luovat kuvasta uuden kopion,

kunhan valinta Tydskentele kopiolla on valittuna.

4. Piirtaminen Gimpilla

4.1. Piirtotydkalut ON IRV A

Gimpissa voit maalata monella eri tyokalulla, kynalld, siveltimelld, spraylla, liukuvérilla ja maalia
kaatamalla. Maalausvalineitd tarvitset kuvien piirtdmisen lisaksi esimerkiksi kayttaessasi

pikamaskia jonkun kuvassa olevan kohteen rajaamiseen tai tehdessdsi tasomaskiin lisaa
lapindkyvyytta.
Kynan, siveltimen tai sprayn jaljen leveyden voit valita tydkalupakin alapuolelta tydkaluikkunasta

sen jalkeen kun olet ottanut haluamasi maalausvalineen kayttdon. Maalausvarin voit valita

varipaletista. Valitse ensin paavari kapeasta palkista ja sen jalkeen véri tarkemmin isosta kentéasta.

Kynélla saat teravéreunaisinta jalked, spraylla reunoista tulee epatarkemmat. Liukuvarilld voit tehda
variliun vérista toiseen tai lisatd tasomaskiin pehmeasti paattyvan lapinédkyvyyden.

Kaatotyokalulla voit kerralla peittdad suuriakin alueita. Esimerkiksi voit nopeasti maalata tyhjan

kuvapohjan haluamallasi varilla tai peittdd samanvérisen alueen kuvasta.

4.2. Saannoéllisten kuvioiden piirtdminen
Harjoitellaan sdanndllisten kuvioiden piirtdmista piirtdmalla hymio.
1. Avaa ensin tyhja pohja kohdasta Tiedosto - Uusi tai ndppéaimistolta pikakomennolla Ctrl - N.
2. Piirré sithen ympyra ellipsitydkalulla.
3. Piirtdmasi ympyré nayttad valinnalta. Muuta se piirrokseksi kohdasta Muokkaa- Piirra valinta.
4. Poista vielda ympyrésta katkoviiva kohdasta Valitse - Ei mitaan.
5. Piirrd hymion silmat siveltimella.

6. Suun kuuluisi olla symmetrinen kdyra viiva. Siihen tarvitset polkutydkalun. Sen voit valita
tyokalupakista tai ndppéaimiston pikakomennolla B. Valitse suun vasen aloituspiste klikkaamalla
hiiren vasemmalla. P&&sta hiiren n&ppéin ja klikkaa suun lopetuspiste. Tartu sitten suun
keskikohtaan ja taivuta se haluamaasi muotoon.

7. Valitse Muokkaa - Piirra polku. Vaihda tyokalua, niin ndet lopputuloksen.
8. Lopuksi taytd hymio valitsemallasi varilla Kaatotydkalun avulla.
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5. Muita katevia tyokaluja

P 5.1. Poimi véri -tyokalu

Talla tyokalulla voit poimia jonkin varin valmiista kuvasta. Valitse Poimi véri -tyokalu ja klikkaa
kuvassa haluamasi varin péaalla. Nyt véripaletin paavériksi tulee poimimasi vari ja voit kayttaa sita
esimerkiksi maalaukseen. Tama on katevad, jos haluat esimerkiksi, ettd osa kuvasta sulautuu
taustavariin tai jos haluat kayttdd tiettyd wvaria muualla. Naet myods valitun varin
heksadesimaaliarvon ja voit kayttaa sitd tarvitessasi html-sivulla.

= 5.2. Kloonaustyokalu

Kloonaustytkalulla voit peittdd kuvasta pienia virheita tai esimerkiksi rakentaa trikkikuvan. Valitse
kloonaustyokalu Gimpin piirtotyokaluista napsauttamalla sitd hiirell& niin ettd sen painike painuu

alas.

Siirrd tyokalun osoitin kuvassa sellaiseen kohtaan, jota haluat kloonata muualle. Jos esimerkiksi
haluat tietynvérista taivasta toiseen kohtaan, siirrd osoitin sen vérisen kohdan paalle. Paina sitten
Ctrl-ndppdin pohjaan ja napsauta hiiren vasemmalla painikkeella. Kloonattava kohta on nyt valittu.

Siirrd sitten osoitin sen kohdan paalle, jonne haluat kloonauksen tulevan. Napsauta hiiren
vasemmalla painikkeella ja liikuta hiirtd, kunnes olet saanut haluamasi alueen peitettyd. Jos
kloonaus menee pilalle, voit perua sen taas kohdasta "Muokkaa -Kumoa”. Kun olet tyytyvdinen

tulokseen, tallenna kuva.

Kloonaustydkalu sopii esimerkiksi jonkun “ei-toivotun kohteen” poistamiseen kuvasta.
Kloonaamalla sopivasti taustaa saadaan kohde héivytettyd. Esimerkiksi henkil®, joka ei halua

nakya kuvissa, voidaan haivyttas, jos kloonattava alue ei ole kovin suuri.

5.3. lwarp

Iwarp l16ytyy kuvaikkunan valikoista kohdasta Suotimet — Vaaristykset — Iwarp. Iwarpin avulla
voi kuvaan tehda monenlaisia vaaristyksia ja esimerkiksi muuttaa kasvoja niin, ettei henkilod
tunnista.
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6. Linkkeja

Suomenkielisia:

WwWw.joutsi.com/gimp.html Saarijarveldisen opettajan legendaariset laajat Gimp-sivut, tosin

taitavat olla osin hieman vanhentuneet, jopa valmista oppimateriaalial

www.verkko-opas.fi  Helsingin Yliopiston verkkopedagogiikan asiantuntija Rauli Haverisen

kuvitettu pieni Gimp -opas ja linkkeja muihin oppaisiin

http://fi.wikibooks.org/wiki/GIMP

http://www.gimp-suomi.org/

http://www.valo-cd.fi/ Gimp tilattavissa myos cd:11& muiden ohjelmien kanssa 10 euron hintaan.

Englanninkielisia:
www.gimp.org Gimpin paasivut
http://graphicssoft.about.com/od/gimptutorials/GIMP_Tutorials_Learning_The_GIMP.htm

http://www.gimpguru.org/Tutorials/ Monipuolinen sivusto!

Lisaksi voin suositella Akkana Peckin kirjaa ”Beginning Gimp: From Novice to Professional”,
Second edition (siis uudempi painos!), jonka tilasin Akateemisesta kirjakaupasta hintaan n.40
euroa. Hyvin Kirjoitettu laaja kirja, englanninkielinen, mutta selked ja nimensa mukaisesti

sopii hyvin vasta-alkajallekin. Sopii myds koululle kasikirjaksi.


http://www.joutsi.com/
http://www.verkko-opas.fi/
http://fi.wikibooks.org/wiki/GIMP
http://www.gimp-suomi.org/
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